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Nejaktudlnéjsi uméni? Pocitacové hry, zni ze Spilberku

Ze jsou videohry plné nasili a Ze konzole nepatii détem do ruky? Vie je jinak. Poéitacové hry mohou
byt i pohadkové krasné, dovedou bystfit ducha a rozvijet fantazii. Verejnosti to dokaze Muzeum
mésta Brna na nové vystavé Kouzelny svét pocitacovych her. Kvidéni na ni bude tvorba
téi ocernovanych ceskych studii. Vedle nadhernych vizudlGd si navstévnici hry i zahraji -
v pfedpremiéfe tieba chystanou hru Chuchel s malym stejnojmennym rostakem.

V dobé adventu se Muzeum mésta Brna tradi¢né vénuje détem. PFi zimnich vystavach si uz navstévnici
prohlédli dilo Adolfa Borna, Vlasty Svejdové nebo Pavla Cecha. Letodni vystava je vyjime¢na: muzeum
sice zUstava u tvorby pro déti, predstavi ale praci studii Amanita Design, Paperash a Hangonit,
nékolikrat ocenénych na prestizni souté?i Ceskd hra roku. Po&itatovym hram jako ryze souc¢asnému
vytvarnému fenoménu se Muzeum mésta Brna vénuje jako viibec prvni velka galerijni instituce u nas.
,Sledujeme hry jako svébytnou oblast vytvarného uméni. Expondty maji vytvarnou hodnotu, mnohé
printscreeny z her obstoji jako samostatné grafické listy,” vysvétluje kurdtor vystavy a kunsthistorik
Muzea mésta Brna Robert Janas.

Vystava Kouzelny svét pocitacovych her oslovi déti i dospélé, ukaze totiz vizudlné atraktivni hry plné
zapeklitych hlavolami. Hned v Uvodu vystavy se lidé prenesou do prostiedi hry Rememoried od studia
Hangonit Vladimira Kudélky. Ocitnou se pod hvézdnou oblohou v ménici se nocni krajiné. V dalsi
mistnosti zase vstoupi do fantaskniho mésta hry Dark Train od studia Paperash. Tym vytvarnikd pod
vedenim Vojtécha Varika z brnénské FaVU zhotovil herni krajinu z papirovych, ru¢né vystfihovanych
model(, ze kterych hra vznikla metodou ploskové animace. Lidé si prohlédnou papirové modely a videa
z jejich vyroby, tisténé zdbéry ze hry navic doplnuji technické vykresy.

Nejvétsi mistnost vystavy patii studiu Amanita Design a jeho hram Samorost 3 a Chuchel. V Samorostu
lidé projdou tajemnymi planetami a hlubokymi lesy, prohlédnou si jejich modely i nacrty hernich
ilustraci. V nové hie Chuchel zase fadi potouchly Chuchel. Zachyti ho nékolik obrazkd a animaci véetné
zvuk(. Kdo Ze je Chuchel? ,Je to takovy maly chlupaty trpaslik s kulatym télickem a elegantni oranZovou
Cepici. V jeho povaze se spojuje otravnost malého ditéte s naivitou psa a protivnosti opice, takZe
nds bude obcas Stvdt a nékdy nds naopak rozesméje,” vypravi jeho autor Jaromir Plachy z Amanita
Design. Studio hru Chuchel uvede a7 v roce 2018, na Spilberku ji predstavi v ¢estné predpremiére.

Expozice predstavi vytvarnou stranku her a zaroven ukdze, jak vznikaji. Pfitom je hrava a zdbavna:
déti v ni najdou blikajici mésto, obfi bludisté sestavené z hernich vyjevl nebo stezku s hravymi ukoly.
Lidé si hry mohou pfimo vyzkouset. ,Chuchel nadchne nejmensi déti, ale Dark Train nebo Rememoried
zaujmou i odrostlejsi navstévniky, “ naznacuje kurator Janas. Vystavu doprovodi také tradi¢ni vanocni
akce, letos s nazvem Hravé Véanoce na Spilberku. Rodiny s détmi ¢eka zabavny program, na hradé
najdou vanocni dilnicky nebo pohadkovy fotoateliér, na velkém nadvofi zase zhlédnou nékolik
détskych divadélek, ceka je tam i oblibené opékani burtl, jarmark nebo vanocni strom.

Kouzelny svét pocitacovych her: od 23. listopadu 2017 do 14. ledna 2018

Hravé Vénoce na Spilberku: 9. prosince 2017

Kontakt: Mgr. Michael Kalabek, 542 123 616 / 702 176 475, kalabek@spilberk.cz
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